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: Bawot wojownik :

Dzielny bawot nie zna strachu, wiec Stawia czota wrogom, zastaniajgc sie tarczg
i Zdeterminacjg wymachujac mieczem.

NNANNANNN
stopien trudnosci: $redni

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr 78 gotebi szary
© 20 m wioczki bawetnianej
nr 35 masa perfowa
o szydetko nr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 srednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

0d 15. okrazenia zacznij wykonywac bawole futro na gtowie
Zwierzatka. W tym celu kazde okrazenie przerob dwa razy,
wbijajac szydetko za pierwszym razem w przednig nitke petelki

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

Za pomocaq igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac

. supetek.
oczka, za drugim razem w tyIna. ) o . _— .
15. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki 2‘;::?&1 'ec odetni] nite 1 schowa)Je] nadmiar migdzy oczkami

oczka 14. okrazenia, przerb na przemian 108, 4 of do konca
okrazenia. @

16. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelkioczka  Tytow
14. okrazenia, przerab (4 ps, odj) X 6 [30]

17. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki Wioczka bawefniana nr 76 gofgbi szary

oczka 16. okrazenia, przeréb na przemian 108, 4 ot do konca 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
okrazenia. oczku przerob 6 ps [6]

18. okrazenie: whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka  2- OKrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

16. okrazenia, przerdb (3 ps, odj) x 6 [24] @ 3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

Umies¢ bezpieczne oczka pomiedzy 11.a12. okrazeniem, 4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Zabezpiecz 5. okrazenie: (3 ps, dod) X 6 [30]

kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno ja dociskajac. ©

19. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki
oczka 18. okrazenia, przerob na przemian10$, 4 ot do konca
okrazenia.

Zacznij wypetniac gtowe bawotu.

20. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
18. okrazenia, przerob (2 ps, odj) x 6 [18]

21. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki
oczka 20. okrazenia, przerob na przemian10$, 4 ot do konca
okrazenia.

22. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
20. okrazenia, przerdb (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie gtowy bawotu.

23. okrazenie: whijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki

oczka 22. okrazenia, przerob na przemian 108, 4 ot do konca
okrazenia.

24. okrazenie: whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
22. okrazenia, przerob (odj) x 6 [6]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]




1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
10. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

11.i12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
13. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

14.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
Zacznij wypetniac tutow bawotu.

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20.—22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
23. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

24. okrazenie:1ps w kazdym oczku [18]

25. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy bawotu. @

Dokoncz wypetnianie tutowia bawotu.

Pyszczek

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 7 oczek fancuszka.

Dalej bedziesz przerabiac oczka dookota tancuszka
rozpoczynajacego.

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac
od szydefka, i przerab dod, 1 ps w pierwszych 4 of, a potem

3 ps w ostatnim of, a po drugiej stronie tancuszka przerob
1ps w kazdym oczku [14] @

3. okrazenie: 2 dod, 4 ps, 3 dod, 4 ps, dod [20] @
4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [20]
6. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [20]

0Odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia pyszczka do gtowy bawotu. @

Wyhaftuj nozdrza za pomocg igty dziewiarskiej i wioczki nr 78
gofebi szary. Wykonaj 2 mate pionowe Szwy, pozostawiajac
miedzy nimi okofo 3 oczek odstepu. @

Rogi
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [4]
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3. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x2[8]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 2[10]

8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

9. okrazenie: (4 ps, dod) x2[12]

10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

zakoncz ten element 10$ i odetnij wiczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia rogu do gfowy bawou.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi rog. €

uszy

Wiaczka bawetniana nr 78 gotebi Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 7 ps, (1psi1psn) wjednym oczku, (1psni1ps)
w jednym oczku, 6 ps [17]

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0s: oczko sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

razem psn: potstupek nawijany




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Zakoncz ten element

Zwierzatka 10$ i odetnij

wtoczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru, ktorego

uzyjesz do przyszycia ucha

do gtowy bawotu. —“

Nastepnie powtorz wszystkie . O-

powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Wtdczka bawetniana nr 35 masa perfowa i nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 35 masa pertowa
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

6.-16. okragienie: wioczka nr 78 gotebi szary przerdb 1ps
w kazdym oczku [12]

W10z odrobine wypetnienia, mocno je dociskajac.

Sptaszcz ramie na brzegu, potacz krawedzie i przerob 5 ps,
taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ramienia do tutowia bawotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ramie. @

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 35 masa perfowa i nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 35 masa pertowa
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: wykonaj 4 bufki, @ a potem wioczka
nr 78 gotebi szary przerob 11 ps [15]

Instrukcja wykonania $ciegu bufka -> Zeszyt nr1,s. 9.
5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

9. okraienie: (3 ps, odj) x 3 [12]

10.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Wi6z odrobine wypetnienia. @

Sptaszcz tapke na brzegu, potacz krawedzie i przerob 5 ps,
taczac w ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

14. okrazenie (rzad): wykonaj1ot, 5 ps+10z [5]

15. okrazenie (rzad): 5 ps [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi tutowia do bawotu.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga noge. @

ogon
Widczka bawetniana nr 78 gofebi szary
1. rzad: wykonaj 17 of + 10z [17]

2.rzad: wracajac po fancuszku rozpoczynajacym, przerob 1ps
w kazdym oczku [17]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia bawotu.

0detnij z wioczki nr 78 szarobrazowy cztery nitki o dtugosci10 cm.

Wbij szydetko w oczko na koncu ogona i przeciagnij przez nie
kawatek widczki, a nastepnie mocno je zawiaz w potowie. @
Powtorz to samo z pozostatymi kawatkami wtoczki.

Na koniec wyroéwnaj dtugosé nitek - odetnij nadmiar nozyczkami.




Bawot wojownik

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

po czym potgcz elementy jak najmniej
widocznymi Szwami za pomoca igty
dziewiarskiej. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i dolnej czesci gtowy, odpowiednio

je dociskajac, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gfowy.

2. Przyszyj ramiona po obu stronach
tutowia bawotu na wysokosci
przedostatniego okrazenia.

3. Przytoz dolne fapki do spodu tutowia,
jak pokazano na zdjeciu, i przyszyj je
matymi szwami na wysokosci ostatnich
czterech okrazen.

4. Przytoz pyszezek do gtowy bawotu

w takiej pozycji, aby gorna czesc
elementu znalazta sie na wysokaosci 11,
adolna - 7. okrazenia gfowy. Podczas
szycia wioz wypetnienie do pyszczka.

5. Potem przyszyj rogi do gtowy bawotu
na wysokosci okoto 24. okrazenia.

6. Przyszyj uszy do gtowy bawotu
na wysokosci 16. okrazenia.

1. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia,
na wysokosci 8. okrazenia.

8. Aby Twoj bawot wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

W roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

= Tarcaa :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana =
nr 01snieznobiaty

e wioczka bawetniana
nr 61szkartatny

e szydetkonr3

e gta dziewiarska

Tarcza

Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1rzad: wioczka nr 01$nieznobiaty wykonaj
60t+10z[6]

2.123d: dod, 4 ps, dod + 10z 8]
3.rzad: dod, 6 ps, dod + 10z [10]
4.rz3d: dod, 8 ps, dod +10z[12]

5.-13.rzad: 1 ps w kazdym oczku

+10z [12]

14. rzad: odj, 8 ps, 0dj [10] @

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke

i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

P

%

(3]
Krzyz

Wtdczka bawetniana nr 61Szkarfatny
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wioczka nr 61 szkarfatny wykonaj
8ot+10z[8]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [8]

3.rz3d: 1ps w kazdym oczku [8] @
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,

ktorego uzyjesz do przyszycia prostokata
do tarczy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi prostokat. €

Potoz pierwszy prostokat pionowo
posrodku tarczy i przyszyj go jak
najmniej widocznymi Szwami przy uzyciu
pozostawionego wczesniej nadmiaru
wigczki. @

W ten sam sposob przyszyj drugi
prostokat, ale utozony poziomo, tak by
powstat krzyz widoczny na zdjeciu. @



: Miecz -

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr 85 ciemnozoity

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Ostrze

Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty
1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x2 [6]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 28]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10] @

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]
6. okrazenie: (3 ps, odj) x 28]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(8]©@

10. okrazenie: (2 ps, odj) x 2 [6]

11.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[6]©

Zakoncz ten element 108 i zaszyj otwor,
wykonujac jak najmniej widoczne Szwy,
po czym odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Rekojesc

Widczka bawetniana nr 85 ciemnoZofty
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1.rzad: wykonaj 8 of + 10z [8]

2.rz3d: 1ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego [8]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia rekojesci
do ostrza. @

Potaczenie elementow
Przytoz rekojesc migdzy 1. a12.
okrazeniem ostrza. Za pomoca igty
dziewiarskiej i nadmiaru wtoczki
przyszyj ja jak najmniej widocznymi
Szwami.




: Hetm wikinga :

Stopien trudnosci: tatwe

e wtoczka bawetniana
nr09 srebrnoszary
e wtoczka bawetniana
nr 01$nieznobiaty

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Hetm
Widczka bawetniana nr 09 srebrnoszary
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6] ©

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @
4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] ©
8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

11.i12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
13. okrazenie: (2 ps, 3 ps w jednym oczku)
X12[36]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [36] ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.




Rogi

Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] ©@

2.-4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
5. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

6.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
910

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi rog.

g i T
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SKROTY
- dod: przerob dwa potstupki
- © wjednym oczku
: © 08$: oczko $ciste
i - ps: pétstupek

Potaczenie elementow
Zapomocay igty dziewiarskiej

i pozostawionego nadmiaru wtoczki
przyszyj rogi po obu stronach hetmu
wikinga. Upewnij Sie, ze s ustawione
symetrycznie.




> Skupiony tapir :
Po orzezwiajacej i odprezajacej porannej kapieli tapir przeczesuje brzeg rzeki
w poszukiwaniu roslin wodnych, lisci i owocow na $niadanie.

NNANNNANN

stopien trudnosci: $redni

MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianej ® 2 bezpieczne oczka do zabawek [
nr 80 cielisty 0 srednicy 6 mm BT i
© 20 m wtoczki bawetnianej e nozyczki, igta dziewiarska, czerwona " *®
nr 39 szarobrazowy kredka Swiecowa i kawatek tkaniny —sm—"
[ bl ]

o szydetko nr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




Giowai tutéw
Wioczka bawetniana nr 80 cielisty i nr 39 szarobrazowy

Gtowa i tutow tapira sg wykonywane jako jeden element:
1.-10. okrazenie jest wspolne, a potem nastepuje rozdzielenie
na dwie czesci - z jednej powstanie gfowa, a z drugiej tutow.

Glowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 80 cielisty
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okraienie: (7 ps, dod) x 6 [54]

10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]

Nie odcinaj wtoczki.

11. okrazenie (rozdzielajace): 30 ps, nastepnie omin 30 ps i whij
szydetko w pierwsze oczko z 30 przerobionych przed chwilg [30]

0ddzielisz w ten sposeb 30 oczek, na bazie ktorych wykonasz
gtowe. Pozostate 30 oczek wykorzystasz potem jako baze

do szyi. @

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

13. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki ~ 0S: oczko sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem

Skupiony tapir

14.i15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17.118. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20.i21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
22. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

23.i25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @
26. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

21.-29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

30. okrazenie: wioczka nr 39 szarobrazowy przerob
1ps w kazdym oczku [12]

31. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]
32.i33. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
34. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
35. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12] ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 18. a 19. okrazeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 10 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac.

W0z wypetnienie do gfowy tapira, rownomiernie je dociskajac
trzonkiem szydetka.

Tutdw
Wroc do przerabiania pominietych 30 oczek.

11. okrazenie: wbij szydetko w pierwsze z pominietych
30 oczek @ i wykonaj 1ps w kazdym oczku [30]

12. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

14. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] @

15.-26. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] @
Zacznij wypetniac tutow tapira.

21. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

28. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

29. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

30. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Dokoricz wypetnianie tutowia tapira. @
31. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

32. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomoca igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

uszy

Wtdczka bawetniana nr 39 szarobrazowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy tapira.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @




Nogi
Wtdczka bawetniana nr 39 szarobrazowy i nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 39 szarobrazowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 4 dod, 8 ps [16]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tyIlng nitke petelki oczka [16]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]
6. okrazenie: 4 odj, 8 ps [12]
Zacznij wypetniac noge tapira.

1.-13. okrazenie: wioczka nr 80 cielisty przerab 1ps
w kazdym oczku [12]

14. okrazenie: 2 ps, 5 dod, 5 ps [17]

15. okraienie: 7 ps, dod, 9 ps [18]

16. i 17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie nogi. @

19. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej

przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujgc supetek.

Pozostaw nadmiar woczki, ktorego uzyjesz do przyszycia nogi
do tutowia tapira.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg noge. @

tapki
Wtdczka bawetniana nr 39 szarobrazowy i nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 39 szarobrazowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

Skupiony tapir

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

5.-14. okragienie: wtoczka nr 80 cielisty przerob 1ps w kazdym
oczku i zakoncz10$ [12] @
Nie uzywaj wypetnienia do tego elementu.

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb 5 ps, faczac
W ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

0detnij widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktarego uzyjesz
do przyszycia tapki do tutowia tapira.

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
fapke. ®

0ogon
Widczka bawetniana nr 39 szarobrazowy i nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczk nr 39 szarobrazowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

6.-10. okrazenie: widczka nr 80 cielisty przerdb 1ps
w kazdym oczku [15]

11. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
Wypetnij ogon tapira. @

13. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

zakoricz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia tapira. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy
tapira do potaczenia. Za pomoca

igly dziewiarskiej i pozostawionego
nadmiaru widczki przyszyj tapki

po obu stronach tutowia tapira jak
najmniej widocznymi szwami. Gorna
czes$c przyszywanego brzegu kazdego
Z elementow powinna sie znalez¢ na
wysokosci 9., a dolna - 11. okrazenia
gtowy.

2. W taki sam sposab, przyszyj nogi po
obu stronach tutowia tapira. Gorna
czes$c przyszywanego brzegu kazdego
Z elementow powinna sie znalez¢ na
wysokosci 24., a dolna - 28. okrazenia
tutowia.

3. Jak najmniej widocznymi szwami
przyszyj uszy po obu stronach giowy
tapira, miedzy 9.a10. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

3 oczek odstepu.

4. Na koniec przyszyj ogon z tytu
tutowia zwierzatka, na wysokosci
28. okrazenia.

5. Aby Twoj tapir wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie
potrzyj nim oba policzki zwierzatka,
wykonujac ruchy w reznych
kierunkach.




UROCZE DODATKI

Przod i tyt
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Wt6z odrobing wypetnienia do mrowki. @
6. okrazenie: (0dj) x 6 [6] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego

okrazenia, mocno pocigenij i zakoncz,
zawigzujac supetek. €

Nastepnie powtorz wszystkie

powyzsze kroki, aby wykonac drugi
element mrowki. @

> Mrowki :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr11czarny

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

=

SKROTY

odj: przerab dwa oczka razem
0S$: oczko Sciste

ps: potstupek




UROCZE DODATKI

Srodkowa czegc Zakonicz ten element 10¢ i odetnij wioczke,
- - I ) pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomoca igty
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

X ) dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
w drugim oczku przerab 6 ps [6] ostatniego okrazenia, macno pociagnij i zakoncz,
2.-4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] @ zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke
i schowaj jej nadmiar migdzy oczkami splotu. @

Potaczenie elementow

Przygotuj trzy czesci mrowki do potaczenia: utoz je na ptaskiej powierzchni,
umieszczajac Srodkowg czesc pomiedzy przednig i tylna.
Za pomocg igty dziewiarskiej i wtaczki nr11 czarny zszyj ze Soba elementy
jak najmniej widocznymi szwami.
Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij kawatek wiaczki nr11 czarny
przez kazda czesc mrowki w poprzek podtuznej osi.
Zawigz na kazdym koncu nitki podwojny supetek i odetnij jej nadmiar.
0 Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg mrowke.

o~




> Wanna:

Stopien trudnosci: tatwe

e widczka bawetniana nr100 wodna zielen
e widczka bawetniana nr 26 dzinsowy

o widczka bawetniana nr 23 czerwony

e widczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zielen

10krazenie: zacznij od zrobienia 23 oczek
tancuszka +10z [23] @

2. okrazenie: przerob 22 ps, a potem 4 ps
W ostatnim of, nastepnie po przeciwnej
stronie tancuszka przerab 21ps, 3 ps

w ostatnim of [50] @

3. okrazenie: dod, 21 ps, 4 dod, 21 ps, 3 dod
(58]

4.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(58]

11. okrazenie: 10$ w kazdym oczku

(58] ©

Kurki zimnej

i cieptej wody

Wtdczka bawetniana nr 26 dzinsowy
inr23 czerwony

1. okrazenie: wioczka nr 26 dzinsowy
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6] @
2.13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
Zakoncz element 10$, zaszyj otwor

i odetnij wioczke, pozostawiajgc 10 cm
nadmiaru. @

Nastepnie powtorz wszystkie kroki,
uzywajac wioczki nr 23 czerwony, aby
wykonac drugi taki sam element. @




SWIAT AMIGURUMI

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko fancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

Kran

Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] @

2.—6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[6] O

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia kranu

do wanny.

Nozki wanny

Widczka bawefniana nr 100 wodna zielen
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] @

2.i3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element10S$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia nozki do
wanny.

Powtorz powyzsze kroki jeszcze trzy razy,
aby wykonac w sumie cztery nozki. @

Potaczenie elementow

Przyszyj cztery nozki do spodu wanny,
po dwie z kazdej strony.

Przyszyj kran posrodku jednego

z krotszych brzegow wanny,

a nastepnie to samo zrob z kurkami,
umieszczajac czerwony po lewej

a niebieski po prawej stronie kranu.

LETELasa .
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Cierpliwa salamandra

KKolorowa salamandra uwielbia wygrzewac sie na stoncu, czekajac na jakiegos$
nieSwiadomego owada, ktorego tapie dtugim jezykiem i potyka jednym kesem.

NNANNANANN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do -
nr 61 szkartatny zabawek o Srednicy 6 mm 1,,.; i
© 20 m wtoczki bawetnianej ® nozyczki, igta dziewiarska &
nr 28 szafirowy niebieski © 50 g wypetnienia o

e szydetko nr3 poliestrowego [ ==l




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gtowa i tutow

Witdczka bawetniana nr 61Szkarfatny i nr 28 szafirowy niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 61 szkarfatny
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

6. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

1. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

8. okrazenie: (7 ps, dod) x 3 [27]

9. okraienie: (8 ps, dod) x 3 [30]

10. okrazenie: (9 ps, dod) x 3 [33]

11. okrazenie: (10 ps, dod) x 3 [36]

12. okrazenie: (11 ps, dod) x 3 [39]

13. okrazenie: (12 ps, dod) x 3 [42]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] @
15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @

20. okrazenie: wioczka nr 28 szafirowy niebieski przerab
1ps w kazdym oczku [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 13.a 14. okrazeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 11 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno j3 dociskajac.

21. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
Zacznij wypetniac gtowe salamandry.
22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24] €

23.-26. okrazenie: wioczka nr 61 szkartatny przerob 1ps
w kazdym oczku [24]

21.i28. okrazenie: wioczka nr 28 szafirowy niebieski przerob
1ps w kazdym oczku [24]

29.-32. okrazenie: wioczka nr 61szkartatny przerob 1ps
w kazdym oczku [24] @

Dodaj wypetnienie, rownomiernie je dociskajac trzonkiem
szydetka. @

33.-35. okrazenie: wtoczka nr 28 szafirowy niebieski przerob
1ps w kazdym oczku [24]




36.-39. okrazenie: wioczka nr 61 szkartatny przerob 1ps
w kazdym oczku 24

40.i 81. okrazenie: widczka nr 28 szafirowy niebieski przerdb
1ps w kazdym oczku [24]

42. okrazenie: wiaczka nr 61szkartatny przerob (6 ps, odj) x 3 [21]

Dodaj wiecej wypetnienia, rownomiernie je dociskajac. @
43. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [21]

44. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]

45. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

46. okraienie: wioczka nr 28 szafirowy niebieski przerab
(4 ps, odj) x 3 [15]

47.i 48. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

49. okrazenie: widczka nr 61 szkartatny przerob (3 ps, odj) x 3 [12]

50. i 51. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
52. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9] @

53.54. okrazenie: widczka nr 28 szafirowy niebieski przerob
1ps w kazdym oczku [9]

55. okrazenie: wioczka nr 61szkartatny przerab 3 ps, odj,
2ps, 0dj [7]

Dokoncz wypetnianie tutowia salamandry.
55. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [7]
51. okrazenie: 2 ps, odj, 1ps, odj [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocaq igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 5 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociggnij i zakoncz, zawigzujgc supetek. Na koniec odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomigdzy oczkami splotu. @

Nogi
Witdczka bawetniana nr 61Szkarfatny i nr 28 szafirowy niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 61 szkarfatny
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x3[9]
3.-1. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

8. okrazenie: wioczka nr 28 szafirowy niebieski przerab 3 dod,
6ps[12]

9.-11. okrazenie: wioczka nr 61 szkartatny przerob 1ps
w kazdym oczku [12] ©

Wypetnij noge salamandry. @

Cierpliwa salamandra

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia salamandry.

POWtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
w sumie cztery nogi. @

SKROTY

dod: przerobic¢ dwa potstupki

w jednym oczku 0:0czko

I: tancuszek ps: pofstupek
odj: przerobi¢ dwa oczka razem  0s: oczko Sciste




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Palce

Wtdczka bawetniana nr 61Szkarfatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 5 ps [5]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [10]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

4. okrazenie: (odj) x 5 [5]

5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
palca do nogi. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze pietnascie razy,
aby uzyskac w sumie szesnascie palcow.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj cztery palce utozone
w wachlarz do pierwszego okrazenia nogi salamandry. @

POWtOrZ te czynnosc z pozostatymi trzema nogami. @

-~




Cierpliwa salamandra

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy
salamandry do potgczenia. Zacznij
od przytozenia pierwszej nogi do
wybranego boku tutowia pomiedzy
26.229. okrgzeniem, po czym
przyszyj ja jak najmniej widocznymi
Szwami za pomoca igty dziewiarskiej
i pozostawionego nadmiaru wtoczki.

2. W taki sam sposob przyszyj drugg

noge po przeciwnej stronie tutowia,

upewniajac sie, ze jest symetrycznie
utozona w stosunku do pierwszej.

3. Powtdrz powyzsze kroki, aby przyszyc
tylne nogi salamandry migdzy 39.a 42.
okrazeniem tutowia.




= Cytryna :

Stopien trudnosci: fatwe o
\NANANNNN e o~
i d ' ¥
e
MATERIALY . @(,f‘v* g —
* witczka bawefniana R i *,.*.ﬁf::'
nr 83 kanarkowy zofty e W it
e witczka bawetniana s
nr13 trawiasta zielen T
e szydetko nr 3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe
owoc e
Wtdczka bawelniana nr 83 kanarkowy ‘_,,f"* !
z‘a’fty : — g o g
1. okrazenie: zacznij od zrobienia S bt

2 oczek tancuszka, w drugim oczku e e —

pIzerob 6 ps [6] (1) = (2]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12] .

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] fn" ,x

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] f,.-‘};.:_,

6.-10. okraienie: 1 ps w kazdym mnining BTk L ..___o_
oczku [24] @

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
12. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dwa liscie
Wtoczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

Wypetnij cytryne.
13)’[:]'( J'ey'ey edpé 50 1. okrazenie: wykonaj 5 of + 10z [5]
. okrazenie: odj x N
? J 2. okrazenie: 1ps, 2 psn,1ps, 3 ps

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] W ostatnim of, a nastepnie z powrotem
Zakoncz ten element 10$ i odetnij przerdb po fancuszku 1ps, 2 psn, 1ps.

wioczke, pozostawiajace0cm  z3100c7ten element 1 0§ i odetnij widczke,
nadmiaru. Za pomoca igly dziewiarskiej pozostawiajac 20 cm nadmiar, S )
przeciagnij nitke przez 6 oczek 3 E

: . - Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze - SKROTY
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij : "~ SEYSHAR : o , .
i zakoncz, zawiazujac supefek. Na kroki, aby wykonaF dr.ug| |I.S[?. [ 1) | : Svogd ?]rz;rgtézt:(\ﬁ/a potstupki
koniec odetnij nitke i schowaj jej Za pomoca igly dziewiarskiej przyszyj d‘ y b dis st
nadmiar miedzy oczkami splotu. listki do cytryny na wysokosci ostatniego 0dj: przerob dwa 0czka razem

okrazenia. © oi_: oczko ign_cuszka
© 08$:0czko Sciste
0z: 0czko zwrotne
ps: poistupek
psn: potstupek nawijany




> Gatazki oliwne -

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr48 soczystazielen

o widczka bawetniana
nr11czarny

e szydetkonr3

e igfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Listki
Widczka bawefniana nr 48 soczysta zielen
1. listek: wykonaj 9 of + 10z

W okrazeniu powrotnym po tancuszku
przerab 1ps,1psn,5,1psn, 1ps.

Nie odcinaj wioczki: uzyjesz jej do
wykonania drugiego liscia. €@

2. listek: powtorz kroki opisane dla
pierwszego listka. @

Nie odcinaj wioczki: uzyjesz jej
do wykonania trzeciego liscia.

3. listek: powtorz kroki opisane
dla pierwszego listka. ©

Nie odcinaj wioczki. Wykonaj 8 of,
ktore bedg gatazka.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke.

Za pomoca igty dziewiarskiej wykonaj
maty szew u podstawy trzech listkow,
aby potaczy¢ je ze soba. @

Oliwka

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x3[9]
3.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

=

o

W10z odrobine wypetnienia do $rodka
oliwki.

1. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.
Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego

okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
z7awigzujac supetek. Na koniec odetnij

nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. ©@

Zapomocay igty dziewiarskiej i wtaczki
nr48 soczysta zielen przyszyj liscie
7 gatazka do oliwki. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg gatazke oliwna.




: Szczapy drewna :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana n e
nr 22 ciemnobrazowy Eg
e wtoczka bawetniana ™

nr 37 cynamon
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

B s e —

Pien

Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] ©

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [12]

4.-20. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [12]

Wypetnij pien.

21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [12]

22. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke o
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. ©@

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
H ktorego uzyjesz do przyszycia stojow

Sioje do pnia. @

Wioczka baweiniana nr 37 cynamon Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

1. okrazenie: wykonaj 6 psw magicznym  kroki, aby wykonac drugi taki sam
kotku, 108 [6] @ element.




" N *e

Potaczenie elementow
Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wioczki przyszyj dwa
kotka ze stojami na przeciwlegtych
kranicach pnia, a gatqz w jego
potowie, jak pokazano na zdjeciu

u gory.

{9

B
bod

-

SKROTY

odj: przerob dwa oczka
razem

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

Gataz

Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2.—6. okraienie: 1 ps w kazdym oczku

(6] O

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia gatezi

do pnia.



o LE v-om WX A
: Mama dzik :

Urocza mama dzik spaceruje spokojnie po lesie ze swoimi mtodymi,
szukajac owocow i korzeni.

NNANANANNAN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wtdczki bawetnianej nr 41sjena -
© 20 m wtdczki bawetnianej e
nr 35 masa pertowa "l-‘t-. L]
e szydetkonr3 i,

® 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




Glowai tutow

Witdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, whijajac szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 4[16]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
8. okrazenie: (3 ps, dod) x 4 [20]

9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [20]
10. okrazenie: 4 ps, 6 dod, 10 ps [26]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [26]
12. okrazenie: 9 ps, 6 dod, 11 ps [32]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [32]
14. okrazenie: (7 ps, dod) x 4 [36]
15.—17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] €@
18. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 13. a 14. okrgzeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 10 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

Zacznij wypetniac gtowe dzika. €

SKROTY

dod: przerob dwa pofstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste
odj: przerab dwa oczka 0z: oczko zwrotne

razem ps: potstupek

Mama dzik




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

19.-37. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

38. okraienie: (5 ps, odj) x 6 [36] ©

39. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Dodaj wiecej wypetnienia, rownomiernie je dociskajac. @
40. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

1. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Dokoncz wypetnianie tutowia dzika. @

42. okraienie: (1ps, odj) x 6 [12]

43. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociaenij i zakoncz, zawiazujac supetek. @

0detnij wiaczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru. @

Uszy

Witdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]
3. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]
4. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]
5. okrazenie: (4 ps, dod) x2[12]
6. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14]
1. okrazenie: (6 ps, dod) x 2[16]
Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy dzika. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Kiy

Widczka bawetniana nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]
6. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]
8. okrazenie: (4 ps, dod) x 2 [12]

Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
kta do gtowy dzika.




Mama dzik

(11

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi kiet. @

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [12]

4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @

8. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

Wypetnij noge. ®

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi tutowia dzika.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
w sumie cztery nogi. @

ogon

Wtdczka bawetniana nr 41sjena

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 10 of + 10z [10]

2rzad: 1 ps w kazdym oczku tancuszka rozpoczynajacego [10] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ogona do tutowia dzika.

0detnij z motka widczki nr 41sjena cztery kawatki o dtugosci 10 cm.

Whij szydetko w oczko znajdujace sie na koncu ogona
i przeciagnij nitke w potowie przez petelke, a nastepnie przetoz
przez petelke obydwa wolne konce kawatka i mocno zacisnij.

POWtOrz to samo z pozostatymi trzema kawatkami wioczki.

Na koniec wyrownaj dtugosc nitek, odcinajac nadmiar
nozyczkami. @ @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy dzika
do potgczenia. Na poczatek przyszyj
cztery nogi pod tutowiem zwierzatka.
Zacznij od przednich, ktore powinny sie
znalez¢ pomiedzy 17.a 20. okrazeniem
tutowia. Po ustaleniu prawidtowej
pozycji przyszyj je jak najmniej
widocznymi Szwami za pomoca

igty dziewiarskiej i pozostawionego
wczesniej nadmiaru wioczki.

2. W taki sam sposob przyszyj dwie
tylne nogi miedzy 28. a 31. okrazeniem
tutowia dzika.

3. Jak najmniej widocznymi szwami
przyszyj uszy po obu stronach gtowy
dzika, miedzy 18.a19. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okofo
3ub 4 oczek odstepu.

4. Przyszyj kty do gtowy dzika, pomiedzy
8.a11. okrazeniem, pozostawiajac
miedzy nimi 3 lub 4 oczka odstepu.

5. Na koniec przyszyj ogon z tytu
tufowia, na wysokosci ostatniego
okrazenia.

6. Aby Twoj dzik wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim oba policzki zwierzatka, wykonujac
ruchy w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

= Warchlak :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 78 gotebi szary

e widczka bawetniana nr 35 masa
pertowa

© 2 hezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm

e szydetko nr3

e jgfa dziewiarska

© 50 g wypetnienia poliestrowego

Glowai tutow
Wtdczka bawetniana nr 78 gofebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [6]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
4. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
7. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

9. okrazenie: 3 ps, dod, 1ps, dod, 1ps,
dod, 10 ps [21]

10. okrazenie: 4 ps, dod, 3 ps, dod, 3 ps,
dod, 8 ps [24]

11. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @
12.-24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku

[30]©@

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy
1.a12. okrgzeniem gtowy, pozostawiajac
miedzy nimi okoto 11 oczek odstepu.
Zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz
zatyczka, mocno ja dociskajac. ©

Wwitoz wypetnienie. @
25. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

26. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
28. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©@

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawigzujac supetek. Na koniec odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.




UROCZE DODATKI

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

Nogi

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [9]

4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tufowia matego dzika.

W0z odrobine wypetnienia do nogi. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze o=
trzy razy, aby uzyskac w sumie cztery nogi. g

Uszy

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1.rzad: 20t +10z[2]

2.123d:1ps, dod +10z[3]

3.rzad: 2 ps, dod +10z [4]

4.rz3d: 3 ps, dod + 10z [5]

5.123d: 4 ps, dod [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij

witoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,

ktorego uzyjesz do przyszycia ucha
do gfowy warchlaka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie ucho. @

Kly

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1.rzad: 5 0t +10z[5]

2.rz3d: 1ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [5]

3.1zad: 1ps w kazdym oczku [5] ©
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Ztoz otrzymany prostokat na pot wzdtuz
krotszego brzegu, a nastepnie zszyj za
pomoca igty dziewiarskiej 1.i 3. rzad. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi kiet.

ogon
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1. rzad: wykonaj 6 of +10z

2.123d: 1ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wioczke, pozostawiajgc 15 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia warchlaka. @

0detnij z motka cztery kawatki wtoczki
0 dfugosci10 cm.



Whij szydetko w oczko znajdujace sie

na koncu ogona zwierzatka i przeciggnij
nitke w pofowie, a nastepnie przetoz przez
petelke wolne konce i mocno zacisnij. @
Powtorz to Samo z pozostatymi trzema
lkawatkami wioczki.

Na koniec wyrownaj dfugosc nitek,
odcinajac nadmiar nozyczkami. @

Potaczenie elementow

1. Przygotuj wszystkie elementy warchlaka
do potgczenia. Na poczatek przyszyj cztery
nogi pod tutowiem zwierzatka. Przyszyj
najpierw przednie konczyny pomiedzy
12.a15. okrgzeniem tutowia jak najmniej
widocznymi Szwami za pomocg igty
dziewiarskiej i nadmiaru wioczki. W taki
Sam sposob przyszyj dwie tylne nogi
miedzy 19. a 22. okrazeniem tutowia
warchlaka.

2. Nastepnie przyszyj jak najmniej
widocznymi szwami uszy po obu stronach
gtowy warchlaka, miedzy 15.a 16.
okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi
okoto 6 oczek odstepu.

3.Teraz przyszyj kty do gtowy na wysokosci
8. 0krazenia, pozostawiajac migdzy nimi
5 0czek odstepu.

4. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia,
na wysokosci ostatniego okrazenia.

5. Aby Twoj warchlak wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




SWIAT AMIGURUMI
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stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

e wioczka bawetniana nr13 trawiasta
zielen

.

o wtoczka bawetniana nr 32 jasny liliowy .. 7
© wfdczka bawetniana nr 35 masa - Q F
pertowa . . LN

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska e,

e wypetnienie poliestrowe

Listki

Widczka bawefniana nr 13 trawiasta zielen
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. okrazenie: wykonaj 6 of + 10z [6]

2. okrazenie: przerob 3 ps,2s,apotem3 s
W ostatnim of, nastepnie po przeciwnej
stronie fancuszka przerab 2 s, 3 ps.

Zakoncz ten element 10$ € i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do potgczenia elementow.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
dwa razy, aby uzyskac w sumie trzy liscie.

Rzepa

Widczka bawetniana nr 32 jasny liliowy
i nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: wiaczka nr 32 jasny liliowy
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

Przeciagnij nitki listkow przez srodek
magicznego kotka rzepy od gory do dofu
i zabezpiecz, zawiazujac supetek. €

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: widczka nr 35 masa pertowa
przerab (1ps, odj) x 6 [12]

Wypetnij rzepe.

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12] @
7. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.
Za pomocaq igty dziewiarskiej zaszyj otwor,
anastepnie zakoncz, pozostawiajac 5 cm
nadmiaru nitki - to bedzie pierwszy
korzen.

Nastepnie przymocuj dwa kawatki wioczki
nr 35 masa do ostatniego okrazenia rzepy,
aby powstaty kolejne korzonki.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko fancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: poistupek

s: stupek




: Bozonarodzeniowy renifer :

Uroczy renifer, symbol Bozego Narodzenia, zawsze ma przy sobie prezenty,
ktore dostarcza dzieciom na catym Swiecie.

NNANNANNN

stopien trudnosci: $redni

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej ® nozyczki,
nr 37 cynamon igta dziewiarska,
© 20 m wioczki bawetnianej czerwona kredka
nr41sjena Swiecowa
e szydetkonr3 i kawatek tkaniny
® 2 bezpieczne oczka © 50 ¢ wypetnienia
do zabawek o $rednicy 6 mm poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
11. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

13. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

14.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
Wypetnij gtowe. €@

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomigdzy 13. a 14. okrazeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 5 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
21. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. € Na koniec odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Tutow

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.—20. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
21. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac tutow renifera.

22. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

23. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

24. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki ot: oczko fancuszka
w jednym oczku 0S: oczko Sciste

0: 0czko ps: potstupek

odj: przerab dwa oczka razem




Dokoncz wypetnianie tutowia renifera.
25. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocaq igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociggnij i zakoncz, zawigzujgc supetek. Na koniec odetnij nitke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Pyszczek

Wtoczka bawetniana nr 37 cynamon i nr 41sjena

1. okrazenie: wtaczka nr 37 cynamon zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

5.i6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]

1. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy renifera. @

Wyhaftuj nos renifera za pomocg igty dziewiarskiej i wioczki
bawetnianej nr 41sjena. Wykonaj kilka poziomych szwow
blisko siebie, aby uzyskac ksztatt odwroconego trojkata.

Nastepnie, tuz pod wierzchotkiem trojkata, wykonaj maty
pionowy szew, a pod nim poziomy, aby powstata buzia, jak
pokazano na zdjeciu. @

Szyja
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: wykonaj 18 ot, a nastepnie zamknij katko,
wykonujac 10$ w pierwszym ot [18]

2.-4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
szyi do gtowy renifera. @

Bozonarodzeniowy renifer

Poroze

Witdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2.—4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]
5. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [10] @

6. okrazenie: omin 5 oczek i przerdb 5 ps w pozostatych oczkach,
aby powstato pierwsze rozgatezienie poroza [5]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 108, odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

Wroc do 6. okrazenia i ominietych 5 oczek.

7.-10. okrazenie (ominiete 5 0): wbij szydetko w jedno
z50czek @i przerob 1 ps w kazdym z nich [5] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc

20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia poroza

do gtowy renifera.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drug czesc poroza.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Uszy
Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 3 ps[3]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12] @

5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
7.0krazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ucha do giowy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie

ucho. @

1s 1

u Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktérego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia renifera.

Wypetnij noge. @

0 @ Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
{ | w sumie cztery nogi. @
Nogi 0gon
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 37 cynamon Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon
1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 41sjena 2 oczek 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6] oczku przerab 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12] 2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] 3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko 4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
w tylng nitke petelki oczka [15] 7. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]
5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
6. okrazenie: wtdczka nr 37 cynamonowy przerob (3 ps, odj) pozostawiajac 20 cm, ktorego uzyjesz do przyszycia ogona
x3[12]1® do tutowia renifera. @

1.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]




Bozonarodzeniowy renifer

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

renifera do potaczenia. Za pomoca igty
dziewiarskiej i nadmiaru wioczki przyszyj
nogi do tutowia jak najmniej widocznymi
Szwami. Zacznij od przednich: utoz je

tak, aby do siebie przylegaty, i przytoz

do tutowia. Przednia krawedz powinna
sie znalez¢ na wysokosci7, a tylna - - -
10. okrazenia tutowia. W taki sam sposob
przyszyj tylne nogi, tak by przednia
krawedz znalazta sie na wysokosci18.,
atylna - 21. okragzenia tutowia.

2. Przyszyj jak najmniej widocznymi
Szwami pyszczek renifera miedzy
6.2 12. okrazeniem gtowy.

3. Przyszyj poroze do gtowy renifera na
wysokosci przedostatniego okrazenia,
pozostawiajac miedzy elementami

2 0czka odstepu.

4. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy,
miedzy 17.219. okrazeniem.

5. Przyszyj szyje pod gtowa renifera,
na wysokosci 2. okrazenia.

6. Dot szyi przyszyj do tutowia renifera,
miedzy 7.a12. okrazeniem. Podczas
Szycia wtoz wypetnienie do szyi, tak by
gtowa utrzymywata sie w odpowiedniej
pozycjii nie przechylata na boki.

1. Przyszyj ogon z tytu tutowia renifera,
na wysokosci 24. okrazenia.

8. Aby Twoj renifer wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Prezent :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 61 szkartatny

o wioczka bawetniana nr 85
ciemnozoity

e szydetkonr3

e igla dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Pudetko

Widczka bawetniana nr 61 szkarfatny

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: przerob 3 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: 1ps, (3 ps w jednym oczku,
2ps) x 3,3 psw jednym oczku, 1ps [20]
4. okrazenie: 2 ps, (3 ps wjednym oczku,
4ps) x 3,3 psw jednym oczku, 2 ps [28]
5. okrazenie: 3 ps, (3 ps wjednym oczku,
6 ps) x 3,3 psw jednym oczku, 3 ps [36]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [36]

1.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku
[36] @

14. okraienie: 3 ps, (odj, faczac

3 oczka w jedno, 6 ps) x 3, 0dj, taczac

3 oczkaw jedno, 3 ps [28]

Wypetnij pudetko.

15. okrazenie: 2 ps, (0dj, taczac 3 oczka
w jedno, 4 ps) x 3, odj, taczac 3 oczka

w jedno, 2 ps [20]

16. okrazenie: 1ps, (0dj, faczac 3 oczka
w jedno, 2 ps) x 3, odj, taczac 3 oczka
wjedno,1ps[12] @

17. okrazenie: (odj, taczac 3 oczka

w jedno) x 4 [4]

o

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 4 oczka ostatniego

okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zZawigzujac supetek. Na koniec odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Wstazka i kokarda
Widczka bawetniana nr 85 ciemnozoity
Wykonaj 2 tancuszki po 33 oczek.

Nastepnie owin nimi prezent, jak
pokazano na zdjeciu, i zszyj matymi
szwami pod spodem pudetka.

(2]

Zacznij od zrobienia 2 of, nastepnie
przerob 5 s w pierwszym ot, 2 of, 10$
W pierwszym of.

To bedzie pierwsza cze$c kokardy.

Dalej przerob po drugiej stronie
tancuszka 5's, 2 of, 108 w pierwszym of.

Pociagnij mocno nitke pierwszego of,
aby zacisnac kokarde.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 30 cm nadmiaru.

Owin szesc razy nitke dookota kokardy
i ZWigz obie nitki z tytu elementu.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
kokarde do prezentu. €@

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste
0z: oczko zwrotne
ps: potstupek
: psn: potstupek nawijany
. S:sfupek



= Ostrokrzew :

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr4g soczystazielen

e wioczka bawetniana
nr61szkartatny

e szydetkonr3

o gfa dziewiarska

Liscie

Wtoczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 9 ot
+10z[9]

Dalej przerabiaj oczka dookota tancuszka
rozpoczynajacego.

2. okraienie: 2 ps,1psn,1s,2swjednym
oczku,1s,1psn, 2 ps,10t,a potem

Z powrotem przerob 2 ps, 1psn, 15,

2w jednym oczku,1s,1psn, 2 ps, 10t @

3. okrazenie: 2 0, (1ps, 2 ot, 108 w drugim

oczku od szydetka), 1 ps w poprzednim
oczku, 2 08) x 7.

Powinno powstac 7 czubkéw rowno
roztozonych na catej dfugosci liscia. @

Nie odcinaj wioczki. Uzyjesz jej do
wykonania todygi liscia.

Zacznij od zrobienia 3 of +10z. Z powrotem

przerob po tancuszku 3 ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do zszycia lisci. €

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi lisc.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

&) E

BT

Owoce

Wtdczka bawetniana nr 61 Szkartatny
Zacznij od zrobienia 2 ot i przerab 1 bufke

W pierwszym of. Zakoncz ten element 10$

i odetnij widczke, pozostawiajac 15 cm

Jak wykonac scieg bufka

(ang. puff stitch)?

Nawin widczke na szydetko, nastepnie
wbij je w odpowiednie oczko
tancuszka, ztap nim nitke i przeciagnij
petle przez oczko. Powtarz ten krok
jeszcze cztery razy, wbijajac szydetko
w to samo oczko. Ostatni raz nawin
widczke na szydetko i przeciagnij przez
wszystkie petelki na szydetku.

()

nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
owocu do liscia ostrokrzewu.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki
jeszcze dwa razy, aby uzyskac w sumie
trzy owoce. ©

Potaczenie elementow
Utoz liscie w wachlarz, tak by

dolne czesci lisci delikatnie sie

na siebie naktadaty. Za pomocg igty
dziewiarskiej i nadmiaru widczki

752yj je w tej pozycji jak najmniej
widocznymi szwami u podstawy lisci.
Owoce przyszyj w tym samym miejscu,
jeden obok drugiego, jak pokazano

na zdjeciu.




SWIAT AMIGURUMI

: Piernikowy ludek :

o widczka bawetniana nr 80 cielisty
o widczka bawetniana nr 02 écru

o widczka bawetniana
nr61szkartatny

e widczka bawetniana nr 11 czarny

e szydetko nr3

Nozki i tutow
Widczka bawetniana nr 80 cielisty
inr02écru

1. okrazenie: wiaczka nr 80 cielisty,
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: wioczka nr 02 écru przerob
1ps w kazdym oczku [12]

6.-10. okrazenie: wioczka nr 80 cielisty
przerob 1ps w kazdym oczku [12] @

Zakoncz element 10$ i odetnij widczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac druga noge. Tym razem
nie odcinaj wioczki.

11. okrazenie: utoz obie nogi obok siebie
i przerab 12 ps +12 ps w kazdej, taczac je
76 50b3 [24] @

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

13. okrazenie: widczka nr 02 écru przerob
1ps w kazdym oczku [24]

14.i15. okrazenie: widczka nr 80 cielisty
przerob 1ps w kazdym oczku [24]

16. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

17.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [18]

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Zakoncz element 1 0$ i odetnij widczke. €
Nie uzywaj wypetnienia do tego elementu.

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

0 $rednicy 6 mm

e nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny

e wypetnienie poliestrowe

Wtoczka bawetniana nr 80 cielisty
inro2écru

1. okrazenie: wiaczka nr 80 cielisty
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

4. okrazenie: wioczka nr 02 écru przerab
1psw kazdym oczku [9]

5.—8. okrazenie: wtoczka nr 80 cielisty
przerob 1ps w kazdym oczku i zakoncz
105[9] O

Nie uzywaj wypetnienia do tego elementu.
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie ramie.

® 2 bezpieczne oczka do zabawek

@
&) (5

B rer—ve—

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek
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Giowa

Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
10. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy
8.a9. okrgzeniem, pozostawiajac miedzy
nimi okoto 6 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka,
mocno jg dociskajac.

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Wtoz odrobing wypetnienia do wnetrza
gtowy. @
14. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia gtowy do
tutowia ludka.

Muszka

Widczka bawefniana nr 61 szkarfatny
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 5 ot + 10z [5]
2.i3.rzad: 1 psw kazdym oczku + 10z [5]
4. rzad: 1ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 108, odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

Potaczenie elementow
Za pomocq igly dziewiarskiej przyszyj
do przedostatniego okrazenia
tutowia muszke posrodku tego
elementu, aby nadac jej odpowiedni
lsztatt. Nastepnie przyszyj ramiona

i gfowe do tutowia. Wiaczkg nr
czarny wyhaftuj buzie ludka. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim
oba policzki piernikowego ludka.
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